Seminar - Algoritmat Ciklike

1. Té ndértohet njé algoritém pér té pércaktuar vlerat e funksionit:
y=X+3
pér viera té x midis X, dhe X1, duke e ndryshuar até me hapin dx.

Algoritém Ushtrimil;
Fillim
lexo (x0, x1, dx);
x=X0;
Perderisa (x<=x1) kryej
Fillim
y=X+3;
X=xX+dX;
Fund;
afisho(y);
Fund.

2. Jepet funksioni y = x2 + 6x +2 i pércaktuar né segmentin (al, a2) dhe njé numér b. Té ndértohet
njé algoritém gé segmentin (al, a2) e ndan né b pjesé té barabarta dhe llogarit vlerat e funksionit
né pikat e ndarjes.

Algoritém Ushtrimi2;

Fillim
lexo (al, a2, b);
dx=(a2-al)/b;
x=al;
Perderisa (x<=a2) kryej
Fillim
Y=X*XH6*X+2;
afisho(y);
X=X+dX;
fund;
Fund.

3. Jepet funksioni
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x> —2X+5, perx<0
X—2, per0<x<1
(x=7)*+1, perx>1

y:

I pércaktuar né segmentin (a, b) dhe njé numér n. Té ndértohet njé algoritém gé ndan segmentin (a,
b) né n pjesé té barabarta dhe llogarit vlerat e funksionit né pikat e ndarjes.
Algoritém Ushtrimi3;
Fillim
lexo (a,b,n); (*a=-1;b=2, n=3%)
X=4;
dx=(b-a)/n;
Perderisa (x<=b) kryej
fillim
Ngs x<=0 atehere
fillim
Y=X*X-2*X+5;
Afisho(y);
Fund;
perndryshe
Ngs x<=1 atehere
fillim
Y=x-2,
Afisho(y);
Fund,
perndryshe
fillim
Y=(X-7)*(x-7)+1;
Afisho(y);

Fund;
X=x+dx;

Fund;
Fund.

4. Jepet funksioni y = x? - 3x + 1 Té gjenden vlerat e kétij funksioni né pikat x1, Xz, ..., Xn, té cilat
lexohen nga tastiera njéra pas tjetrés.
Algoritém Ushtrimi4;

Fillim
lexo (n);
Per i=1 deri n kryej
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Fillim
Lexo(x);
Y=X*X-3*X+1;
afisho(y);

Fund;

Fund.



