Seminar - Algoritmat Lineare

1. Jependy numra A =3 dhe B = 4. Té ndértohet njé algoritém gé llogarit shumén dhe diferencén e tyre.
Algoritém LLOGARITJE2;
fillim
A=3;
B=4;
Shuma =A + B;
Diferenca = A - B;
Afisho (Shuma);
afisho (Diferenca);
fund.

2. Té ndértohet njé algoritém gé llogarit dhe afishon né ekran perimetrin dhe sipérfagen e njé drejtkéndéshi, kur
jepen dy brinjét e tij a dhe b.
Algoritém Drejtkendeshi;
fillim
lexo (a, b);
Perimetri = 2*a + 2*b;
Siperfagja =a* b;
afisho (Perimetri);
afisho (Siperfagja);
fund.

3. Té ndértohet njé algoritém qgé llogarit dhe afishon né ekran perimetrin, sipérfagen dhe mesoren e njé
trekéndéshi barabrinjés, kur jepet brinja e tij a.
Algoritém Trekendeshi;
fillim
lexo (a);
Perimetri = 3*a;
Mesorja = (V3 * a)/2
Siperfagja = (a* Mesorja)/2;
afisho (Perimetri);
afisho (Mesorja);
afisho (Siperfagja);
fund.

4. Jepet funksioniy = x?+ 6x + 2. Pér njé vleré té dhéné té x-it, xo, t& ndértohet algoritmi gé afishon né ekran vlerén
e funksionit né até piké.

Algoritém Funksioni;
fillim

lexo (x0);

y=x0*x0 + 6*x0 +2;
afisho (y);

fund.



5. Jepet ekuacioniax-b =0, ku a, b jané dy numra té dhéné. Té ndértohet algoritmi pér zgjidhjen e kétij ekuacioni,
kur dihet gé ai ka zgjidhje.

Algoritém Ekuacioni;
fillim

lexo (a,b);

x=b/a;

afisho (x);

fund.

6. Té shkémbehen ndérmjet tyre vlerat e dhéna té dy variablave A dhe B.
Zgjidhje : Pér zgjidhjen e kétij problemi, duhet té gjejmé ményrén pér té ruajtur vlerén e vjetér té variablit A gjaté
instruksionit té vlerédhénies A = B, megenése me ekzekutimin e kétij instruksioni, vlera e vjetér e variablit A
humbet. Njé ményré do té ishte pérdorimi i njé variabli té pérkohshém T, ku do té ruajmé vlerén e A-sé para kryerjes
sé instruksionit t&é mésipérm té vlerédhénies, pra: T =A; dhe me pas A =B; Algoritmi do té zgjidhé kéto detyra:
1. RuajtjanéT e vlerés sé A-sé;
2. Dhénia A-sé e vlerés sé B-s¢;
3. Dhénia B-sé e vlerés sé T-sé (qgé do té thoté vlera e vjetér gé kishte variabli A);
Algoritém Shkembim;
fillim
lexo(A, B);
T=A;
A =B;
B=T,
afisho (A, B);
fund.

7. Ndértoni njé proceduré gé bén shkémbimin e méposhtém:

a) a< b« c b) a< b« c«d
J A J A
Algoritém Shkembim(A); Algoritém Shkembim(B);
Fillim fillim
lexo(a, b, c); lexo (a, b, c, d);
T=a; T=a;
a=b; a=b;
b=c; b=c;
c=T; c=d;
afisho (a, b, c); d=T;
fund. afisho (a, b, c);
fund.

8. Jané dhéné dy variabla A dhe B. Té shkémbehen vlerat e tyre pa pérdorur njé variabél té treté té pérkohshém.
Algoritém Shkembim;
fillim
lexo (A, B);
A=A+B;B=A-B;A=A-B;
afisho (A, B);
fund.



Seminar - Algoritmat e Degézuara

1. Jepet njé numér a real. Té ndértohet algoritmi gé afishon vlerén absolute té njé numri a.
Dihet nga aritmetika se |a| jepet me pérkufizim si:
|a]| =a nesea>0dhe |a| =-anesea<=0
Né bazé té kétij pérkufizimi, mund té shkruhet algoritmi i méposhtém:
Algoritém ABSOLUTE;
fillim
lexo(a);
Né gofté se a > 0 atéheré
vlabs = a;
pérndryshe
vlabs = -a;
afisho (vlabs);
fund.

2. Jepen dy numra a dhe b. Té ndértohet algoritmi qé gjen vlerén absolute té diferencés sé tyre.
Zgjidhje: Dihet nga aritmetika se |a| jepet me pérkufizim si:
|a-b| = a-b nese a>b dhe |a| = b-a nese a<=b
Algoritém ABSOLUTE;
fillim
lexo(a, b);
Né qofté se a > b atéheré
vlabs = a-b;
pérndryshe
vlabs = b -a;
afisho (vlabs);
fund.

3. Jepet njé numér a real. Té ndértohet algoritmi qé afishon inversin e a-sé (pra 1/a).
Algoritém INVERS;
fillim
lexo(a);
Né qofté se a # 0 atéheré
inv=1/a;
pérndryshe
afisho (‘Nuk ekziston’);
afisho (inv);
fund.

4. Té ndértohet njé algoritém gé lexon dy numra a dhe b dhe afishon né ekran mé té madhin midis tyre.
Algoritém Maksimum;
fillim
lexo(a,b);
Né qofté se a > b atéheré
Max = a;
pérndryshe
Max = b;
afisho (Max);
fund.



5. Té ndértohet njé algoritém gé lexon tre numra a, b dhe c dhe afishon né ekran mé té voglin midis tyre.
Algoritém Minimum;
fillim

lexo(a,b,c);
Né qofté se a < b atéheré
Min = a;
pérndryshe
Min = b;

Né qofté se c < Min atéheré

Min = c;
afisho (Min);

fund.

6. Té ndértohet njé algoritém gé shkémben vlerat e dy variablave A dhe B vetém né qofté se numri i pari A éshté
mé i madh se numrii dyte B.

Algoritém Shkembim;

fillim

lexo(A, B);
Né qofté se A > B atéheré

fillim

T=A;
A=B;
B=T,
Fund;

afisho (A,

fund.

7. Té ndértohet njé algoritém gé lexon tre numra a, b, ¢ dhe i afishon ata té renditur né rendin: a)

b) zbrités.

B);

Algoritém Renditje(1);
fillim

lexo(a,b,c);

Né gofté se a < b atéheré

Né qofté se b < c atéheré
afisho (a, b, c);

Né qofté se a < c atéheré

Né qofté se c < b atéheré
afisho (a, c, b);

Né qofté se b < a atéheré

Né qofté se a < c atéheré
afisho (b, a, ¢);

Né qofté se b < c atéheré

Né qofté se c < a atéheré
afisho (b, c, a);

Né qofté se c < b atéheré

Né qofté se b < a atéheré
afisho (c, b, a);

rrités dhe



Né gofté se c < a atéheré
Né qofté se a < b atéheré
afisho (c, a, b);
fund.

Algoritém Renditje(2);
fillim
lexo(a,b,c);
Né qofté se a > b atéheré
Né qofté se b > c atéheré
afisho (a, b, c);
Né qofté se a > c atéheré
Né qofté se ¢ > b atéheré
afisho (a, ¢, b);
Né qofté se b > a atéheré
Né qofté se a > c atéheré
afisho (b, a, ¢);
Né qofté se b > c atéheré
Né qofté se c > a atéheré
afisho (b, c, a);
Né qofté se ¢ > b atéheré
Né qofté se b > a atéheré
afisho (c, b, a);
Né qofté se c > a atéheré
Né qofté se a > b atéheré
afisho (c, a, b);
fund.



