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Veprimet e pérséritura. Algoritmet ciklike

Pér ato probleme, zgjidhja e té cilave kérkon pérséritjen disa heré t€ njé veprimi apo t€ njé grupi veprimesh, nuk
mjaftojné strukturat algoritmike qé kemi paré deri tani. Pér ndértimin e algoritmeve qé pérmbajné pérséritje veprimesh,
dhe pér keté arsye quhen edhe algoritme ciklike, duhen pérdorur veprimet e pérséritura ose ciklet té cilat do t’i
pérshkruajmé mé poshté.

1 Cikli “Derisa - kryej”

Forma e kétij veprimi &shté:

Derisa ( kusht logjik ) kryej

Fillim
veprim;
veprim; bllok veprimesh ose
.......... njé veprim i vetém.
Veprim;
Fund;

NEé qofté se vlera e kushtit logjik éshté e génjeshtért, ateheré nuk kryhet blloku i veprimeve g€ pérfshihet ndérmjet fjalés
kryej dhe piképresjes sé fundit por vazhdohet me veprimin pasardhés.

Né qofté se vlera e kushtit éshté e vérteté, atéheré kryhet blloku i veprimeve dhe rivlerésohet pérséri kushti logjik. Né
qofté se ai ka pérséri vlerén e vérteté, kryhet pérséri blloku i veprimeve, e késhtu me radhé, derisa kushti t&¢ marré
vlerén e génjeshtért.

Vérejtje: Pér t€ siguruar ndalimin e ciklit (e pérséritjes s€ veprimeve ) duhet qé t€ paktén njéri nga veprimet e bllokut t&
veprojé mbi madhésité qé marrin pjes€ n€ Kushtin logjik, né ményré qé té vijé njé moment qé vlera e kushtit t€ béhet e
génjeshtért, dhe pér pasojé t€ dilet nga cikli. N& rast t€¢ kundért, kemi t€ b&jmé me “cikél pa fund” ose thuhet qé
algoritmi “rrotullon”.

Skematikisht cikli Derisa paraqitet né figurén 1.
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Figura 1. Algoritém ciklik. Struktura Derisa.

Pér té ilustruar pérdorimin e kétij veprimi le t€ shohim shembullin e méposhtém:
Shembull 1: T€ llogaritet shuma:

S=1+12+1/3+14+ ... +1/k+...
ku secili term i shumés duhet t& plotésojé kushtin :

1/k > =Eps (Eps>=0 é&shté njé numér i dhéng)
Shumeén do ta llogarisim duke i mbledhur t€ gjithé termat njéri pas tjetrit né€ variabélin qé€ po e quajmé S. N& fillim do t’i
japim kétij variabéli vlerén zero. Pastaj i shtojmé atij numrin 1, pastaj numrin 1/2, 1/3, ..... e késhtu me radhé duke

kontrolluar né ¢do hap nése termi q€ do t’i shtojmé variabélit S éshté béré mé i vogél se Eps. NE rast se ai béhet mé i
vogél se Eps, atéheré duhet t€ ndalemi, sepse n€ S kemi shumén e kérkuar.
Po emértojmé dy variabéla té tjeré T dhe Em pérkatésisht pér termin e shumés dhe pér eméruesin e termit.
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Eshté e qarté qé variabéli Em do t& marré vlerat 1, 2, 3...., pra pér té kaluar nga njé term né termin pasardhés mjafton t&
kryhet veprimi i vleré dhénies si mé poshté:

Em=Em+1;
dhe kjo vleré e re e eméruesit t’i jepet termit:

T=1/Em;
Futja e termit t€ ri né€ shumé do t€ realizohet me ané t€ veprimit:

S=S+T,;
Pra algoritmi yné do té pérmbajé kéto veprime:
S€ pari do t€ lexohet vlera e dhéné Eps. M¢ pas variablave S, Em, T do t’u jepen vlerat fillestare pérkatésisht 0, 1, 1,
pasi eméruesi i termit t&€ paré €shté 1 dhe veté ky term e ka vlerén po 1. Ndérkaq, né shumé nuk éshté shtuar akoma
asnjé term, késhtu qé vlera né variabélin S do té jeté 0.
Tre veprimet q€ do t&€ pasojné: futja e termit né shumé dhe pérftimi i termit pasardhés (me ané té veprimeve: E = Em + 1;
T =1/Em;) do t€ pérsériten sa kohé g€ termi i shumés do té jet€ mé i madh se Eps.
Pér t€ realizuar keté pérséritje do t&€ pérdorim veprimin Derisa — kryej, pér té cilin po diskutojmé.
MEé poshté, jepet algoritmi i shprehur né pseudo kod pér llogaritjen shumés sé mésipérme:

(*Algoritem Shuma 1*)
Fillim
lexo(Eps) ;

Derisa T > = Eps kryej
Fillim
S=S+T;
Em=Em+1;
T=1Em;
Fund ;

afisho (S) ;

Fund.

2 Cikli “Pérsérit - gjersa”

Forma e kétij veprimi éshté :
Pérsérit
veprim ;
veprim ;
veprim ;
Gjersa < kusht logjik >

Né ndryshim nga cikli Derisa - kryej, blloku i veprimeve kryhet sa kohé qgé vlera e kushtit logjik €shté jo. Sapo kushti
logjik té marré vlerén po, blloku i veprimeve nuk kryhet mé dhe vazhdohet me veprimin pasardhés.
Skematikisht cikli Pérsérit paraqitet ne figurén 2.
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Figura 2 Algoritém ciklik Struktura Béj - Gjersa.

Algoritem shumaz;

Fillim

Fund.

Né kété strukturé blloku i veprimeve kryhet té paktén njé heré gjersa t& b&het kontrolli.

lexo(Eps);
S=0;

T=1;

Pérsérit

Fillim
S=S+T;
Em=Em+1;
T =1/Em;

Fund;

gjersa T < Eps;

afisho (S);

3 Cikli “Pér - deri - kryej”

Né qofté se numri i pérséritjeve éshté i njohur gé né fillim, éshté mé e pérshtatshme t€ pérdoret struktura ciklike Pér -

deri — kryej. Forma e kétij veprimi éshté:

Pér var.kontrolli = vLfill deri vipérf me hap hp

Kjo strukturé lejon t€ kryhet né ményré t€ pérséritur njé instruksion apo njé€ bllok instruksionesh, ndé€rkohé qé
variabélit té€ kontrollit ciklik i jepen vlera progresive. Pra, veprimi apo blloku i veprimeve do té kryhen pér vlerat e
variabélit t& kontrollit nga vlera fillestare (vl.fill), deri né vlerén pérfundimtare (vl.pérf) duke ndryshuar né ¢do cikél me

hapin hp.

Kur vlera e kétij variabéli e kapércen vlerén pérfundimtare, blloku nuk pérséritet m&, por kalohet né veprimin

pasardhés. Skematikisht ky veprim paraqitet né figurén 3.
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Var.kontrollit := vl.fill

$

] Var.i kontrollit
Var kontrollit 0 béhet i
<= vL.pérf.? papércaktuar
P "
Veprim(e)
Shtesa hp e var. Veprim pasardhés
té kontrollit

Figura 3. Algoritém ciklik. Struktura pér - deri - kryej.

Né bllok skemén e mésipérme &shté paraqitur rasti kur vlera fillestare e variabélit té kontrollit ciklik éshté mé e voggl se
vlera pérfundimtare. Le t€ aplikojmé két€ strukturé né shembullin e méposhtém :
Shembull 5. T¢ llogaritet shuma:

S=1+1/2+1/3 +....+ 1/100

Le té shénojmé me T termin e shumés dhe me Em njé variabél, i cili do t€ marré pér vleré eméruesit e termave, pra Em
=123, ..., 100.
Atéheré veprimet:

T=1/Em;

S=S+T,;
do té pérsériten 100 heré, pér vlera t€ variablit Em nga 1 deri n€ 100 duke u shtuar me nga 1né ¢do pérséritje té ciklit.
Eshté e qarté qé né kété rast mund té pérdorim ciklin Pér - deri — kryej, si¢ tregohet né algoritmin e méposhtém:

(* Algoritém shuma3 *)

Fillim
S=0;
pér Em =1 deri 100 kryej
Fillim
T=1/Em;
S=S+T;
Fund;
afisho (S);
Fund.

Shihet g€ vlera e eméruesit Em shérben né kété shembull dhe si variabél i kontrollit pér ciklin. Si¢ kemi theksuar
edhe né fillim t€ ké&tij kapitulli, pér zgjidhjen e njé problemi me ndihmén e kompjuterit, nuk mjafton vet€ém ndértimi i
algoritmit, por éshté e domosdoshme qé ky i fundit t€ shprehet n€ njé gjuhé programimi.



