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Laborator 9 — Funksionet ()

Ndértim programesh duke inicializuar vlerat gqé né deklarim. Ekzekutim ushtrimesh me funksione gé nuk
kthejné vleré. Instruksioni return.
Udhézime:

- Ushtrimet e méposhtme do té shkruhen né editorin e gjuhés C, do té ruhen né njé direktori, té
kompilohen, té linkohen dhe té ekzekutohen sipas komandave té dhéna né ambjentin e gjuhés C.

- Pérgjigjet pér rezultatet e tyre duhet té shkruhen né fletoren e laboratorit. Gjithashtu né fletore
duhet té shkruhen vetém programet qé nuk jané té zgjidhur.

Né pérgjithési, ka dy lloje funksionesh né C, té pércaktuar nga pérdoruesi ose jo.
1. Funksione nga librarité standarde
2. Funksione té pércaktuar nga pérdoruesi.

e Funksione nga librarité standarte - 5 ushtrime

Funksionet nga librarité standarte jané funksione té gatshme né sistemin e gjuhés C. Pér shembull: Libraria
math.h pérmban disa nga funksionet e méposhtme:
cos() Llogarit cosinusin e argumentit. Shembull pérdorimi né gjuhén C:
#include <stdio.h>
#include <math.h>
#define PI 3.141592654
int main () {
double arg, rezultati;
printf ("Jepni vleren e argumentit: ");
scanf ("$1f", &arg):;
arg=(arg*PI)/180;
rezultati=cos (arg) ;
printf("cos ne %.21f radian = %.21f", arg, rezultati);
return 0;}

Jepni vlerén e argumentit né gradé: 30 Rezultati: cos né radian = 0.87

exp() Llogarit e né fugi té njé vlere té dhéné pér argumentin. Shembulli né gjuhén C:

#include <stdio.h>

#include <math.h>
int main ()

{

double x, rezultati;

printf ("Jepni vlere e x per te gjetur e*x: ");
scanf ("S1f", &x) ;

rezultati=exp (x) ;

printf ("Exp %.21f=%.21f", x, rezultati);
return 0O;

}

Jepnivlerén e x pér té gjetur ex: 12 Rezultati: Exp 12.00=162754.79
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log10() Llogarit logaritmin me bazé 10 té njé numri. Shembull pérdorimi né gjuhén C:
#include <stdio.h>
#include <math.h>
int main|() {
float num,rezultati;
printf ("Jepni nje numer: ");
scanf ("%$£", &num) ;
rezultati=1loglO (num) ;
printf ("logl0(%.1£f)=%.2f", num, rezultati);
return O;

}

Jepni njé numér: 4 Rezultati: log(4)=0.6

pow() Llogarit fuginé e njé numri té dhéné. Shembull pérdorimi né gjuhén C:

#include <stdio.h>
#include <math.h>

int main(){

double nr, fugia, rezultati;
printf("Jepni numrin: ");
scanf("%lf", &nr);
printf("Jepni fugine: ");
scanf("%If", &fuqia);
rezultati=pow(nr,fuqia);
printf("%.11fA%.11f=%.2If", nr, fugia, rezultati);
return O;

}

Jepninumrin: 3.4 Rezultati: Jepni fuqgine: 2.1
3.472.1=13.06

sqrt() Llogarit rrénjén katrore té argumentit. Shembull pérdorimi né gjuhén C:

#include <stdio.h>
#include <math.h>
int main()

{
double num, rezultati;

printf("Shkruani numrin per te gjetur rrenjen katrore:") ;

scanf("%If", &num);

rezultati=sgrt(num); // llogarit rrénjé katrore té num dhe ruan né rezultat: printf("Rrenja katrore e %.2f
=%.2f", num, rezultati);

}
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Funksionet e pércaktuara nga pérdoruesi: 6 ushtrime: 2 iterativ + 4 rekursiv
Ushtrimi 1 Shkruani njé program qé mbledh dy numra té ploté. Krijoni njé funksion gé mbledh dy numra té
ploté dhe llogarit shumeén né programin kryesor.

#include <stdio.h>

int shtim(int a, int b); //deklarim

int main(){

int numl, num2, shuma;

printf("Shkruani dy numra per shumen:\n");
scanf("%d %d", &num1, &num?2);
shuma=shtim(num1, num2); //Thirrje funksioni
printf("shuma=%d\n", shuma);

return 0;

}

int shtim(int a, int b) // percaktim funksioni
{
/* Fillimi i pérkufizimit té funksionit. */

int shtim;

shtim=a+b;

return shtim; // deklarata e kthimit té funksionit
/* Fundi i pérkufizimit té funksionit. */

}

Ushtrimi 2 Shkruani njé program qé gjen numrat e thjeshté né njé segment [n1,n2] ku n1, n2, numra pozitive
jepen nga pérdoruesi. Krijoni njé funksion qé kontrollon njé numér, nése éshté i thjeshté ( prim) ose jo.

#include<stdio.h>

int kontr_thjesht(int num);
int main()

{
intnl, n2,i,k;

printf("Futni dy numra (intervale) : ");

scanf("%d %d", &n1, &n2);

printf("Numrat e thjeshte ndermjet %d dhe %d jane: ", n1, n2);
for(i=n1+1; i<n2; ++i)

{

k=kontr_thjesht(i);

if(k==0)

printf("%d ",i);

}

return O;

}

int kontr_thjesht(int num) /* Funksioni i pércaktuar nga pérdoruesi pér té kontrolluar numrin e thjeshte */
{
int j,k=0;

for(j=2; j<=num/2; ++j)
{
if(num%;j==0)
{
k=1;
break;
}

} return k;}
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| Shénim - Ushtrimi 2:
|Numrat e thjeshte ndérmjet -10 dhe 10 jane: -9 -8 -7 -6 -5 -4 -3 -2 -1 012 357
| //nuk funksionon per pjesén negative, ndonése éshté Z=int (te plote -,+,0)

e 4 - Ushtrime me funksione rekursive te pércaktuara nga pérdoruesi
Ushtrimi 3 Shkruani njé program qé gjen shumén nga 1,2,3,...n numrave té ploté duke pérdorur funksionin
rekursiv, n jepet nga pérdoruesi dhe éshté njé numér i ploté pozitiv.

#include<stdio.h>
int shtesa(int);

int main()

{
int n;

printf("Fut nje numer te plote pozitiv: ");
scanf("%d", &n);

printf("Shuma = %d\n",shtesa(n));
return O;

}

int shtesa(int n)

{
if(n!=0)
return n+shtesa(n-1); /* thirrje rekurzive */

}

Ushtrimi 4 Shkruani njé program qé gjen faktorialin e njé numri n, ku n jepet nga pérdoruesi dhe éshté njé
numeér i ploté pozitiv, duke pérdorur funksionin rekursiv,

#include<stdio.h>
int faktoriali(int);
int main()

{
int n;

printf("Fut nje numer te plote pozitiv: ");
scanf("%d", &n);

printf("Faktoriali i %d = %d", n, faktoriali(n));
return O;

}
int faktoriali(int n)
{
if(n!=1)

return n*faktoriali(n-1);

}
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Ushtrimi 5 Shkruani njé program gé kthen né té kundért njé fjali pa pérdorur stringjet, duke pérdorur
funksionin rekursiv,

#include <stdio.h>
void Mbrapsht();
int main()

{
printf("Shkruaj fjali: ");
Mbrapsht();

return 0;

}
void Mbrapsht()
{
charc;
scanf("%c", &c);
if(c!="\n")

{

Mbrapsht();
printf("%c", c);
}

Ushtrimi 6 Shkruani njé program qé llogarit dhe afishon né ekran fuqiné e njé numri duke pérdorur
funksionin rekursiv.

#include <stdio.h>

int power(int n1,int n2);
int main()

{
int nr, exp;

printf("Shkruaj numrin: ");

scanf("%d", &nr);

printf("Fut numrin e fugise (numer i plote pozitiv):");
scanf("%d",&exp);

printf("%d"%d = %d", nr, exp, power(nr, exp));
return O;

}

int power(int nr, int exp)

{
if (exp!=1)
return (nr*power(nr,exp-1));

}

Sgarime:
1. Funksioni shmang pérséritjen e kodeve. Argumentet: aktual -thirrjaformal-ne trup
Deklarim, pércaktim(pas), thirrje funksioni me emér ose népérmjet variablit.
Variablat e ¢do funksioni jané té “pakapshém” nga funksionet e tjera, pérfshi kétu dhe funksionin main().
Funksioni rekursiv. Ne trupin e tij thérret veten.
Instruksioni return pérdoret kudo ne funksion, kthen ve¢ nje vlere, return; - kur s’ kthen vlere.

R W
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Leksioni:
Cfree 4.0 --karakteret speciale “&, C” afishohen keq ne ekzekutim dhe ne burim
Devc++6.3 -karakteret speciale “&, C” afishohen keq vetém ne ekzekutim jo ne burim

roject Execute Tools AStyle Window Help

WS B 6 B H| so [0 B E&§

[*] funksione.c

1 #include <stdio.h> /¥ p&rfshin funksionet printf{}, scanf{)
2

3 void tekciftt(woid); Fprototipi i funksionit

4 void negativ(woid); /% protetipi i funksionit

5 int numri; /% variab&l global¥*s

6

F) void main{woid)

8 {

9 printf{"WnShtypni nj& numér:");

18 scanf({"%d", Enumri);
11 tekcift();
12 negativ();

13 }

14

15

16 S* funksioni tekcift() teston ciftEsing e variablit mumri
17 vold tekcift({wvoid)

18 {

19 if (numrl ¥ 2= ) f“ué“dc“’ml i wvariablit glebal
20 printf({“Numri &shté tek.\n"

21 else

22 printf{"Mumri &shté& cift.wn");

23 )

24

25

26 S* funksioni negativ() teston nése numri Eshté negativ
27 void negativ({wvoid)

28 f

29 if (numri <@) /* pérdorimi i variablit global

38 printf{“"Numri Eszhté& negativ.wn");

31 else

32 printf{“"Numri &shté& pozitiv.wn");

33 )

B Select ChUsers\Kilta\OneDrive\Desktop\provaifunksione.exe

) num [Zr:4
Jumri [Fs F FZift.
Jumri s - pozitiv.

ceconds with return value
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#include <stdio.h> /* pérfshin funksionet printf(), scanf() */

void tekcift(void); /*prototipi i funksionit */
void negativ(void); /* prototipi i funksionit */

int numri; /* variabé&l global*/

void main (void)

{

printf ("\nShtypni njé numér:");

scanf ("%d", &numri) ;

tekcift();

negativ () ;

}

/* funksioni tekcift() teston ¢iftésiné e variablit numri */
void tekcift (void)

{

if (numri % 2!=0 ) /*pérdorimi i variablit global */
printf ("Numri éshté tek.\n");

else

printf ("Numri éshté ¢ift.\n");

}

/* funksioni negativ() teston nése numri éshté negativ */
void negativ(void)

{

if (numri <0) /* pérdorimi i variablit global */
printf ("Numri éshté negativ.\n");

else

printf ("Numri éshté pozitiv.\n");

}
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Cfree 4.0 -~karakteret speciale “é, C” afishohen keq ne ekzekutim dhe ne burim

(®F )
File Edt Search Wiew Project Build (Pro)Debug Tools Window Help

J&-P EHdG S ) # HARH
funksiunet-.cl

¥include <stdio.h> ;* Er« rfshin funksionet printf(), scanf ()
volid tekcift (void); f*prototipi i funksionit

void negativi({void), /* p_::::;p_ i funksionit

int numri; /* variabl«l global®

void main (void)

{

printf ("\nShtypni njli« numb«r:™);

o0 =l T e LD e —

scanf ("%d", &numri) ;
tekcift ()
negativ():

—_ —1
M = OO o

funksioni tekcift () teston ASifth«sinfi« = variablit numri

—_
(R

volid tekcifc (void)

{

if (numri % 2!'=0 )} f'pi«:ﬂ::;m; i wvariablit global
printf ("Humri Aeshtie tek. n");

I I
L e = R ) R
m
I
i

printf ("Humri A«shtie ASift.\n");

—_
(A ]

funk=sioni negativ() teston nbh«xse numri Aeshti« negativ
21 wvoid negativ(void)

21

23 if (numri <0) /* pl«rdorimi i wvariablit global

24 printf ("Humri Asshth« negativ.\n"):

25 else

26 printf ("Humri A«shth« pozitiv.\n"):

27 1

]
=

B "Ch\Users\Kilta\OneDrive\Desktop\prova\funksionet-.exe"

Shtypni njfZ numfzr:
Numri (Zshtz

Numri —_;h—
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