Bazat e Informatikés | Programim né€ Gjuhén C — Laborator 5

LABORATOR 5 - STRUKTURA PERSERITESE — ZGJIDHIE (5 zgjidhur, 5 pér zgjidhje)
1. Ekzekutim programesh me ciklin for me njé inicializim, me disa inicializime dhe cikle té ndérfutura for.

2. Ekzekutim programesh me ciklin while, do while dhe ciklet e ndérfutura while.

Udhézime:

1. Ushtrimet e méposhtme do té shkruhen né editorin e gjuhés C, do té ruhen né njé direktori, té
kompilohen, té linkohen dhe té ekzekutohen sipas komandave té dhéna né ambientin e gjuhés C.

2. Pérgjigjet pér rezultatet e tyre duhet té shkruhen né fletoren e laboratorit.

3. Né fletore duhet té shkruhen vetém programet gé nuk jané té zgjidhur.

4. Ushtrimet 2-3: transformo kodin e ul for pér while dhe do-while (opsional)

1. Té ndértohet njé program né C, gé lexon njé numér té ploté pozitiv num dhe gjen shumén e numrave nga 1
né num dhe e afishon né ekran duke pérdorur ciklin FOR.

//FOR
#include <stdio.h>
main ()

{

}

int num, i, s= 0;

printf ("Jepni nje numer te plote pozitiv: ");
scanf ("%d", &num) ;

for(i = 1; i<= num; ++i)

s += 1i;
}
printf ("Shuma = %d", s);

2. Té ndértohet njé program né C, gé lexon njé numér té ploté pozitiv num dhe gjen shumén e numrave nga 1
né num dhe e afishon né ekran duke pérdorur ciklin WHILE.

// WHILE

#include <stdio.h>

main ()

{

int num, i, s;
printf ("Jepni nje numer te plote pozitiv: ");
scanf ("%d", &num) ;
s=0; i=1;
while (i <= num)
{
s += i;
i=i+l1;
}
printf ("Shuma = %d", s);
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//Do- while:
#include <stdio.h>
main ()
{
int num, i, s;
printf ("Jepni nje numer te plote pozitiv: ");
scanf ("%d", &num) ;

s=0,; i=1;
do

{

s += i;
i=i+l;

}

while (i <= num) ;
printf ("Shuma = %d", s);
}

3. Té ndértohet njé program né C, gé vizaton né ekran njé trekéndésh kéndrejté duke pérdorur numrat.

#include <stdio.h>

main ()

{

int i, j, rreshta;

printf ("jepni numrin e rreshtave: ");

scanf ("%d", &rreshta) ;
for (i=1; i<=rreshta; ++i)
{

for (j=1; j<=i; ++J)

{

printf("%d ",3);

}

printf ("\n");

}

e rreshtave: 3
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4. Té ndértohet njé program né C, gé llogarit shumén e 10 numrave real té dhéné nga pérdoruesi, nése ai shtyp
njé numér negativ, cikli ndalon dhe programi afishon shumén e llogaritur.

# include <stdio.h>
main ()

{
int i;
double nr, shuma = 0.0;

for(i=1l; i <= 10; ++1i)

{

printf ("Shkruaj numrin %d: " ,i);
scanf ("%1f", é&nr);

// nése pérdoruesi shtyp numér negativ, cikli ndérpritet

if(nr < 0.0)
{

break;

}

shuma += nr; // shuma = shuma + nr;

}

printf ("Shuma = %.21f", shuma);

Shkruaj numrin
Shkruaj numrin
Shkruaj numrin
Shkruaj numrin
Shkruaj numrin

1
.ﬂ
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Ushtrime pér zgjidhje:

1. T€ ndértohet nj€ program né C, qé lexon njé numér té ploté pozitivdhe bén shkémbimin né té kundért

té shifrave té tij, psh: merr si vleré input numrin 57294 dhe jep si output 49275.

2. T€ ndértohet njé program né C, q€ pércakton numrin e shifrave té njé numri té ploté dhe gjen shumén e

shifrave.

3. T¢€ ndértohet njé program né C, q€ lexon n shifra té shképutura dhe formon me to njé numér té ploté (p.sh

me shifrat 3, 9, 4, 5, 1 formohet numri 39451).

4. Numér i njé njeriu quhet njé numeér i ploté nga 1 né 9 i llogaritur né kété ményré: jepet datélindja né formé
numerike (psh. 10 tetor 1954 jepet né formén 10.10.1954), mblidhen gjithé shifrat, nése rezultati éshté
me mé shumé se njé shifér, mblidhen pérséri shifrat me njéra-tjetrén. Nése rezultati éshté pérséri me mé
shumeé se njé shifér, pérséritet procedura derisa té arrihet né njé shifér té vetme. Té ndértohet njé program

Citillé gé, né gofté se jepet datélindja e njé njeriu, té gjejé numrin e tij sipas késaj procedure.

5. Té ndértohet njé program né C, gé llogarit shumén dhe mesataren e numrave té dhéné nga pérdoruesi.
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