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Mjedisi i programimit né C-FREE / DEVC++
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1- Skedarét

a. Skedarét e ekzekutueshém
Skedarét e ekzekutueshém té programit jané vendosur né néndirektoriné C-FREE 5. Skedari mé 1 rénd€sishém
éshté skedari CPPIDE.exe, ekzekutimi i t€ cilit afishon né ekran nje dritare, né€ te cilén béhet shkrimi i programit.
N¢ kété direktori ndodhen dhe shumé skedaré t€ tjeré té ekzekutueshém, tek té€ cilét nuk do t€ ndalemi, sepse ¢do

gj€ do ta realizojmé né ambientin e programit C-FREE 5.

b. Skedarét e bibliotekave té gjuhés C
Gjaté procesit t&€ linkimit t€ programit lidhen ndérmjet tyre shumé skedarg, té€ cilét pérmbajné instruksione nga
mé t€ ndryshmet. Kéta skedaré jané skedarét e bibliotekave standarte t&€ gjuhés C, té objekteve t&€ ekzekutimit dhe

té biblioteké&s matematikore. T€ gjithé kéta skedar€ jané t€ grupuar ne néndirektoriné \\C-Free S\mingw\include.
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c. Biblotekat standarte té gjuhés C
Kéta skedaré jané grupe rutinash t€ komplikuara, qé kryejné funksione t€ ndryshme. P.sh.: nése njé programues
pérdor funksionin printf() pér t€ afishuar njé mesazh né ekran, at€heré né program duhet pérfshiré dhe skedari i
bibliotekés né t€ cilén ndodhet kodi qé bén t€ mundur kété veprim. Njé skedar i tillé ka njé karakteristiké té
vecant€: programit i bashkéngjitet vetém ajo pjes€ e skedarit ¢ &shté e domosdoshme dhe jo i gjithé skedari.
Nése njé gjé e tillé nuk do té€ ishte e mundur, atéheré madhésia e programeve do té rritej artificialisht. Gjuha C
€shté vérteté e pasur si pér nga numri i1 kétyre bibliotekave ashtu dhe nga llojshméria. Shumé procese qé n€ gjuhé
té tjera jan€ pjesé pérbérése e gjuhés p.sh.: funksionet e leximit dhe t& afishimit, n€ gjuhén C trajtohen nga
funksionet e kétyre bibliotekave. Si¢ e theksuam mé sipér, kemi nga njé skedar t€ till€¢ pér secilin model t&
memories. Disa nga kéta skedaré jané cs.lib, cc. lib, cLlib, cm.lib dhe ch.lib. Ku cs.lib pérdoret pér modelet

Small dhe Tiny, cc.lib pér modelin compact e késhtu me radhé.

d. Biblioteka matematikore
Nése do té pérdornim numra me presje dhjetore né programin tuaj, do te keni nevojé pér njé€ tjetér biblioteké dhe
pikérisht pér até matematikore. Cdo model i memories do té keté skedarin e saj né kété library: maths.lib,

mathc.lib, etj.

e. Skedarét e nevojshém né momentin e ekzekutimit
Krahas skedaréve té bibliotekave, me té cilat sapo u njohém, ¢do program gjaté linkimit duhet lidhur me disa
skedaré té tjeré objekt, qé jané t€ nevojshém né momentin e ekzekutimit t€ programit. Edhe né kété rast, kéta
skedaré emrat e t€ ciléve jan€ cos.obj, coc.obj, etj, varen nga modeli i memories. Kéto skedaré pérmbajné
funksione qé kryejné veprime té€ ndryshme pas ekzekutimit t&€ programit, si p.sh. interpretimin e argumenteve té

nj€ programi etj.

f. Skedarét e pérfshirjes

Néndirektoria INCLUDE pérmban skedarét “e pérfshirjes” ose ndryshe skedarét header. Kéta jané skedaré té
zakonshém tekst, qé duhet t€ pérfshihen né program, para se ai t€ kompilohet. Cdo skedar i till€ ka prapa-shtesén
.h. Né rast se ju ndértoni veté njé funksion, t€ cilin e pérdorni mé pas né shumeé programe té tjera, nuk éshté nevoja
g€ ta shkruani até né t€ gjitha programet, por mjafton t&€ ndértoni nj€ skedar té till€ q€ t€ pérmbajé kété funksion
dhe mé pas ta pérfshini at€ né program me ndihmén e instruksioneve qé ju vé né dispozicion gjuha C.

Pérse gjuha C pérdor njé numér kaq té madh skedarésh? -Ndarja e aspekteve t€ ndryshme té njé gjuhe né skedaré
té€ veganté, 1 jep asaj mé shumé fleksibilitet. Né két€ ményré, vendosja e t€ gjithé funksioneve té leximit dhe té

afishimit né skedaré t€ vecant€, leht€son punén e gjuhés né kompjuteré té tipave t€ ndryshme, sepse né€ fund té

Fage2e7



Bazat e Informatikés | Programim né Gjuhén C - Laborator 1

fundit, ai q€ duhet t€¢ modifikohet né€ két€ rast, nése dicka nuk shkon miré€, €shté vetém skedari g¢ mban kéto

funksione, gjuha né vetvete ngelet po ajo.

2- Pérdorimi i mjedisit té programimit né C-FREE ose DEVC++

N¢ kété pjesé do t€ shohim se si mund té shkruajmé, kompilojmé, linkojmé dhe ekzekutojmé njé program né C-

FREE S.

a. Hapja e njé dritare té re
Pér té shkruar nj€ program, fillimisht né C-FREE 5 duhet hapur njé€ dritare e re me ndihmén e komandés New té
menusé File. N& ekran afishohet dritarja e paraqitur né€ figurén 1 mé poshté, ku né gendér t€ saj n€ pjesén e
afishimit t€ emrit t€ programit paraqitet untitled1.cpp, qé €shté emér i skedarit 1 véné nga veté€ sistemi. Ky emér

do t€ mbetet 1 till€ deri n€ momentin kur ju ta ruani, dhe do t’i vendosni njé€ tjetér emér.

C-free 50 - [CAUERY

st DOS  Modfied: 11242014, 33400P__ Sze:0

Figure 1 Hapja e nje skedari te ri
b. Shkrimi i njé programi

Né momentin kur dritarja e mésipérme &shté aktive, pra kur kursori pulson mbi t€, jemi gati t€ shkruajmé

programin ton€. Shkrimi b&het njé€lloj si n€ ¢do dritare tjetér: pér té kaluar né€ rresht té ri pérdorim tastén [Enter],

pér té fshiré nj€ karakter pé€rdorim njé nga tastat [Delete] apo [Backspace] né varési t€ pozicionit t€ kursorit. Me

ndihmén e kombinimit t€ tasteve [Ctrl]+[Y] mund té fshijmé t&€ gjith€ rreshtin, etj.

¢. Ruajtja e programit
Pas shkrimit t€ programit, duhet ta ruani até né€ disk. Pér kété qéllim, ju ndihmon komanda Save e menu-sé File,

ose tasta [F2]. Né kété moment né ekran afishohet dritarja e Save As...paraqitur né figurén 2 mé poshté, né té

cilén duhet t€ pércaktojmé edhe direktorin€ ku do t€ ruhet skedari si dhe emrin e tij. Ruajtja e nj€ skedari éshté e
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domosdoshme té béhet para kompilimit dhe linkimit té tij dhe shkruhet me sintaksén: emri-programit.c, p.sh.:

pér t& ruajtur programin tuaj t€ paré shkruani programl.c dhe klikoni mbi komandén Save.

C-Free 5.0 - [C\Users\usenDocuments\C-FreedTemp\UntitiedL cpp =TS
File Edit Search View Broject Build Debug Iools Window Help —I&0x] .
Lle-2l2l%|3] B e. s (A A- - %« ‘BB EH. 0
D] mingw5 Heal b m Daoa|E @,
Untited!.cpp™ | & [dese Save UntitledL.cpp as l ‘ ‘ =)
4 (B = |1 man - e 1 savoin: [J) Tomm . e > mE E
# Hinclude cstdio h> 1 #include <stdio.h> . =
} ¥ main 2 main() D= Name Date modified Type Size =
3¢ E g £ Ciftesia 12/4/20131035PM  C Source File 1K
] printf("Programi im i pare!\n"); Recent Places 57 Ciftesia 12/4/20131036 PM  Application 0K
5! - [ ciftesia.o 12/4/20131036PM OFile 4K
€ fibonaci 12/6/2013935PM € Source File 1K
Desktop [ fibonaci 12/6/20139:29PM  Application 20K
- | fibonaci.e 12/6/2013929PM  OFile 5K
= L 12/6/2013942PM € Source File 1K
Libraries  @fx 12/6/2013942PM  Application 0K
[ e 12/6/2013942PM  OFile 4K
LY € grafike 12/6/2013926PM € Source File 1K
Computer | f_structure 12/6/2013918PM € Source File 1K
= if_structure 12/6/2013918PM  Application 20K
‘!! if structure.o 12/6/2013918 PM___ OFile 4K
‘ i i
Netwark
Fie name: Programi e - Save
Saveastype: [ AlFiest) - [ Ganedl |
Encoding: [anst -
|
T Fie Lot e
Figuré 2 Ruajtja e njé skedari

d. Krijimi i skedarit.exe
Pas shkrimit té programit burim, duhet g€ ai t€ kthehet né program té€ ekzekutueshém, pra duhet té krijohet skedari
.exe. Pér kété q€llim duhet té kalojmé fazat: kompilimi, linkimi dhe ekzekutimi i programit.
Pérkufizim: Editori i gjuhés C shérben pér té krijuar skedarin burim .c, i cili mé pas kompilohet dhe krijohet
skedari .obj, i cili sé fundmi pas linkimit krijon programin e ekzekutueshém.exe.

o  Kompilimi

Megjithése programi g€ ju shkruani €shté 1 kuptueshém pér ¢do njeri g€ njeh gjuhén C, ai €shté 1 pakuptueshém
pér mikroprocesorin e kompjuterit tuaj. Q€ ai t€ njihet nga mikroprocesori, duhet t&€ pérkthehet paraprakisht né
gjuhén e vetme q¢€ ai njeh, pra né gjuhén e makinés. Pra krahas versionit t&€ programit qé ju shtypni dhe qé quhet
program burim, duhet t€ ekzistojé dhe versioni i kétij programi n€ gjuhén e makinés, qé quhet ndryshe skedar
objekt apo binar. Kété pérkthim e bén pikérisht kompilatori 1 gjuhés. Gjaté kétij procesi, krijohet skedari objekt,
me emér t€ nj€jt€ me emrin e programit dhe prapashtesé .obj.
Né C-FREE 5 skedarét burim nése nuk jua pércaktoni ju veté prapashtesén .c, marrim automatikisht prapashtesén
.cpp(ct+). Gjaté procesit t& kompilimit, né gendér t€ ekranit afishohet dritarja Compiling (figura 3 dhe 4), e cila
pérmban informacione t€ ndryshme mbi skedarin q€ po kompilohet, si: emrin e tij, numrin e rreshtave té
kompiluara, numrin e paralajmérimeve dhe gabimeve si dhe sasiné e kujtes€s / memories sé lir€. Nése programi

éshté shkruar sakté dhe pa gabime, kjo dritare lajméron pérfundimin me sukses t& kompilimit, né€ t€ kundért
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afishohet dritarja Message, e cila pérmban listén e gabimeve né rreshtat ku ato jan€ ndeshur dhe shpjegimin e

secilit prej tyre. Kompilimi béhet né menyné Build\Compile-Programil.c ose shtypim tastén [F11]:
i C-Free 5.0 - [CAUsers\userDocuments\C FreeTemp\Programil.cl

&% File Edit Search View Erojectmgebug Tools Window Help

Dle-2lEH%|S] (P R Bl AR
[D] mingws HeR|p
%l %[E“ £ x| nﬁia Make - Programil .c (file) [
a3 Build - Programil.c (file)  Ctrl+F11

----- | ¥ main| & Clean - Programil.c (file)

12484

----- # #include <stdio h> ‘ | Tl

Figuré 3 Menu-ja Build — Compile

=] Buid
o Gonfiguration: mingws - CUI Debug, Builder Type: MinGW.

Compiling C\Users\user\Documents\C-Free\Temp\Programil_c

Complete Compile C:\Users\user\Documents\C-Free\Temp\Programil.c: 0 error(s). 0 waming(s)
Generated C:\Users\user\Documents\C-Free\Temp\Programil.o

<[

51 =t e Message Windo
Figuré 4 Kompilimi i njé programi — dritarja e mesazheve
o Linkimi
Procesi i krijimit t€ skedarit t€ ekzekutueshém do t€ ishte jo shumé i komplikuar sikur kompilimi té ishte hapi i
fundit, por nuk &shté e théné g€ historia t€ mbarojé me kaq. Pér té arritur n€ fund duhet t€ kryejmé dhe njé proces
tjetér, até t&€ linkimit, 1 cili éshté 1 domosdoshém pér disa arsye. E para, programi gati gjithmoné ka nevojé té
kombinohet me rutina té bibliotekave .lib qé€ pérmenden mé sipér. Sic e theksuam, ato pérmbajné funksione nga
mé t€ ndryshmet, ndérmjet t€ cilave dhe ato q€ lidhen me leximin dhe afishimin e t€ dhénave. E dyta, mund té
ndodhé g€ programi t€ jeté shumé i madh dhe pér kété arsye mund t€ jet€ ndar€ né disa pjes€. Linkimi shérben
pikérisht pér lidhjen e té gjitha skedaréve s€ bashku dhe krijon skedarin e ekzekutueshém .exe. Linkimi i njé

programi béhet né menyné Build\Make- Programil.c, si né figurén 5:

C-free 50 - [CUsermerPommenC T reg = T

@ File Edit Search View Project JENIEN Debug Tools Window Help

DS~ P |EH[S3]|P fw Bl A %A
[D] mingws5 2|

’m 2 Compile - Programil.c F11

4] %[EH B x| [ 4 =k 1| Make - Programil.c (file) I

uild - Programil.c (file) Ctrl+F11 1

- Hnclude <stdio h>
: lean - Programil.c (file)

=0
=0
™ m

Figuré 5 Linkimi i njé programi
o FEkzekutimi
Nése procesi i kompilimit dhe i linkimit pérfundon me sukses, jeni gati pér t&€ béré ekzekutimin e programit. Kété
mund ta béjmé né menyné Build\Make- Programil.c ose shtypim tastat [CTRL]+[F11]. Nése zgjedhim né

menuné Build\Run ose shtypim tastén [F5] ne b&jmé ekzekutimin e programit dhe afishimin e rezultatit n€ ekran.
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Laborator 1 - Programe té thjéshté né C - 6 ushtrime
Programet e méposhtme do té shkruhen né editorin e gjuhés C, do té ruhen né njé direktori (folder ne Desktop),

té kompilohen, té linkohen dhe té ekzekutohen sipas komandave té dhéna né mjedisin e gjuhés C.

1. Shkruani njé program né gjuhén C, i cili afishon né ekran njé mesazh pérshéndetje.
#include <stdio.h>
main ()

{
}

printf("Pershendetje!\n");

2. Shkruani njé program né C, gé llogarit e afishon né ekran véllimin e njé kubi kur brinja ka vlerén 5.

#include <stdio.h>
int main()

f
1

int brinje, vellimi;

brinje=5;

vellimi = brinje * brinje * brinje;
printf("\nVellimi i kubit = %d\n", vellimi);
}

3. Shkruani njé program né C, i cili afishon né ekran katrorin e njé numri té ploté psh:Nr=20.

#include <stdio.h>
main()

{
int Nr, katrori;

Nr=20;

katrori = Nr * Nr ;

printf("\n Katrori i numrit = %d\n", katrori);

}

4. Shkruani njé program né C gé llogarit dhe afishon perimetrin dhe sipérfagen e njé katrori kur brinja ka vlerén

#include <stdio.h>
int main()

{
int brinje, siperfaqe, perimetri;

brinje=5;

siperfage = brinje * brinje;

perimetri= 4 * brinje;

printf("\n Siperfaqja e katrorit= %d", siperfaqe);
printf("\n Perimetri i katrorit= %d", perimetri);

}
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5. Shkruani njé program né C, gé llogarit dhe afishon perimetrin dhe sipérfagen e njé drejtkéndéshi kur brinjét
kané vlerat 5 dhe 10.

#include <stdio.h>

main ()

{

int a, b, siperfaqe, perimetri;

a=5;

b=10;

siperfage = a*b;

perimetri= 2*a+ 2*b;

printf ("\n Siperfaqgja e drejtkendeshit = %d", siperfaqe);
printf("\n Perimetri i drejtkendeshit = %d\n", perimetri);

}

6. Shkruani njé program né C, gé llogarit e afishon perimetrin e njé trekéndéshi barabrinjés, kur brinja ka vlerén

#include <stdio.h>

int main()

f
1

int b, perimetri;

b=g§;

perimetri= 3*b;

printf("\n Perimetri i trekendeshit = %d", perimetri);

}

3k 3k 3k 3k 3k sk sk 3k 3k 3k sk sk sk 3k 3k 3k sk sk sk sk 3k sk sk sk sk sk ok sk sk sk sk sk ok sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk 3k sk sk sk sk 3k 3k 3k sk sk sk 3k 3k 3k sk sk sk 3k 3k sk sk sk ok ok sk sk sk sk sk sk ok sk sk sk k ok

7. Shénoni né fletoren e laboratorit:
- Emrin e folderit/direktorisé gé hapet pér té ruajtur programet.
- Rezultatet nga ekzekutimi 1 programeve t€ mésipérme.

- Cfaré komande pérdoret:
Pér té ruajtur progamin?
Cfaré prapashtese i vuté emrit né€ momentin e ruajtjes?
Pér ta redaktuar / kompiluar ¢faré komande pérdoret?
Po pér ta ekzekutuar ¢faré komande pérdoret?

Cfaré taste pérdoret pér té afishuar rezultatet né ekran?
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